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Lampiran i
Hal : Penguatan Publikasi Pencegahan Judi Online di Perguruan Tinggi

Yth. 1. Pimpinan Perguruan Tinggi
2. Kepala Lembaga Layanan Pendidikan Tinggi Wilayah I-XVII

Peningkatan kasus jumlah mahasiswa yang terlibat judi online semakin tinggi, berdasarkan data yang
diterima Kemdiktisaintek bahwa sebanyak 960.000 orang di kalangan pelajar dan mahasiswa terlibat judi
online.

Mengingat dampak bahaya judi online bagi mahasiswa yaitu berupa penurunan akademik dan prestasi,
gangguan psikologis, finansial dan kehidupan sosial, serta gangguan penyiapan karir masa depan, kami
menghimbau kepada perguruan tinggi untuk menguatkan publikasi pencegahan judi online bagi sivitas
akademika baik mahasiswa, dosen, dan tenaga kependidikan.

Penguatan publikasi pencegahan judi online juga dapat disertai dengan edukasi mengenai bahaya judi
online, pelibatan organisasi mahasiswa dalam kampanye bahaya judi online, pengawasan digital dan
membuka ruang pelaporan dan konseling di perguruan tinggi.

Kepada Lembaga Layanan Pendidikan Tinggi Wilayah I-XVII untuk menginformasikan penguatan
pencegahan judi online di perguruan tinggi wilayah masing-masing.

Atas perhatian dan kerja sama Bapak/Ibu, kami sampaikan terima kasih.
Direktur Pembelajaran

dan Kemahasiswaan,
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BT oo
Sri Suning Kusumawardani
Tembusan: NIP 196911221995122001

Menteri Pendidikan Tinggi, Sains, dan Teknologi
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g Direktorat Pembelajaran dan Kemahasiswaan
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Belmawr.

960.000

Pelajar dan Mahasiswa
Terjerat Judi Online

“Terkait dengan judi online, maka kelompok
mahasiswa yang terlibat sampai saat ini berjumlah
total 960 ribu (orang)”

Kemdiktisaintek



Nilai Perputaran Uang
Judi Online Sangat Fantastis

Sumber:PPATK/Kemenko
Polhukam/Litbang Media Indonesia 2021

2024
Kuartal 1

600 T

Nilai transaksi kuartal 1 2024 2 kali lipat dari 2023, menunjukkan
semakin banyaknya masyarakat terjebak judi online.
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Awalnya Coba Coba, Lah kok jadi boros
JanganYaa Dek yaa...

Dampak Judi Online bagi Mahasiswa:
1.Penurunan akademik.
2.Penurunan prestasi.
3.Gangguan psikologis.
4.Gangguan finansial.
5.Gangguan kehidupan sosial masyarakat.
6.Ancaman penyiapan karir masa depan.
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Langkah yang dapat dilakukan oleh perguruan tinggi
untuk menanggulangi Judi Online

1.Penguatan edukasi bahaya dan pencegahan judi online

2.Pelibatan organisasi mahasiswa dalam kampanye bahaya
judi online,

3.Meningkatkan partisipasi mahasiswa pada kegiatan
kemahasiswaan

4.Melakukan pengawasan digital

5.Menyediakan ruang pelaporan dan konseling
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Untuk melawan judi online, penting untuk tingkatkan
literasi digital dan keuangan
Jangan mudah tergiur iklan dan selalu sadar bahwa

(judi online) merupakan penipuan dalam bentuk
aplikasi yang sudah diatur pengembang.




